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En este articulo se describe el proyecto Cam-tutorial cuya finalidad fue disefiar y crear
materiales interactivos para la demostracion de los contenidos practicos y realizacion de
ejercicios relacionados con herramientas informaticas de las asignaturas Terminologia e
Informética aplicada a la traduccion. El resultado de este proyecto fueron una serie de
tutoriales didacticos e interactivos para el aprendizaje autonomo de los programas
necesarios para la traduccion. Estos tutoriales facilitan la comprension de los procesos
realizados con estos programas y, gracias a su caracter interactivo y dindmico, aumentan la
motivacidn de los estudiantes para el uso de las herramientas informéaticas en su entorno de
trabajo. Los tutoriales elaborados corresponden a programas de analisis textual, termindtica
y herramientas de traduccién asistida.

1. INTRODUCCION

Las metodologias para la formacion de los traductores son un tema substancial
de investigacion para muchos docentes e investigadores del area de la
traduccién. Como otros estudios superiores, la ensefanza de la traducciéon ha
evolucionado desde un modelo de ensefianza por transmision a un paradigma
de aprendizaje, centrado en el estudiantado. El nuevo paradigma favorece el
desarrollo de destrezas profesionales e interpersonales, asi como la
adquisicion de competencias y conocimientos de la materia (Alcina, Soler y
Granell, 2007). En palabras de Alcina (2009) «el éxito en el proceso de
ensefanza-aprendizaje pasa por el reconocimiento de que el estudiante no es
un mero receptor pasivo del saber impartido por el docente».

Estos avances en la metodologia de la ensefanza universitaria han sido
reflejados en las nuevas directrices del Espacio Europeo de Educacién
Superior, desarrollado a partir del compromiso de Bolonia, que promulga este
nuevo protagonismo del estudiante.

Los tutoriales creados en este proyecto fomentan una actitud mas activa por
parte del estudiantado y un proceso de aprendizaje mas flexible, ya que
permiten que se pueda ir deteniendo el tutorial y siguiendo las instrucciones del
mismo sobre su propio texto, para asimilar asi los contenidos. (Homsani ,
Alcina y Granell, 2008).

Con este proyecto también se facilitara el acceso a la asignatura a quienes no
puedan asistir de manera continuada a las clases 0 que se encuentren
realizando una estancia Socrates en otra universidad europea.
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Ademas, el estudiantado y el personal colaborador que han participado en la
consecucidbn de estos proyectos se han formado en las técnicas y
procedimientos del aprendizaje autébnomo y e-learning, lo que puede ser de
gran ayuda en su formacion y su curriculum.

2. OBJETIVOS

El objetivo general del proyecto consiste en crear materiales multimedia para la
demostracién y ejercicios de herramientas informaticas utilizadas en las
asignaturas de Terminologia e Informatica aplicada a la traduccién

1.- Motivar al estudiantado de cursos actuales y futuros a utilizar las nuevas
tecnologias para el aprendizaje autonomo. Todas las previsiones apuntan a
que los/las profesionales habran de seguir formandose a lo largo de su vida. El
aprendizaje autbnomo juega un importante papel para que todas las personas
puedan seguir formandose, y el estudiantado universitario debe empezar a
acostumbrarse a utilizar este tipo de materiales que tanto distan del aprendizaje
tradicional en el aula.

2.- Facilitar el acceso a los contenidos de la asignatura a estudiantes que no
pueden asistir a clase, tanto en un momento puntual como de manera
continuada.

3.- Promover el uso de las nuevas tecnologias. Gran parte de los trabajos de
las asignaturas de la licenciatura en Traduccion e Interpretacion consiste en la
realizacion de tareas con el ordenador y, con este proyecto, pretendemos
reforzar el uso del ordenador fuera del horario de las clases practicas.

4.- Crear materiales didacticos multimedia de apoyo para el aprendizaje del
manejo de herramientas informaticas. En concreto, crearemos tutoriales
interactivos con el programa de creacién y edicién de video Adobe Captative.
5.- Probar el uso de tutoriales interactivos como eje de la ensefianza virtual de
recursos informaticos aplicados a la traduccién y la terminologia. Pretendemos
conocer el impacto que estos materiales tienen sobre los estudiantes de
Traduccion e Interpretacion.

6.- Formar a estudiantes y personal becado en métodos especificos de
desarrollo y creacion de materiales multimedia.

3. METODOLOGIAY DESARROLLO

Este proyecto ha sido llevado a cabo por el profesorado de las asignaturas de
Terminologia e Informatica aplicada a la traduccién y personal becado de
doctorado y del master TECNOLOC siguiendo unas directrices comunes. La
directora del proyecto se ha encargado de las tareas de coordinacion de los
miembros del proyecto, explicaciéon del proyecto a los/las participantes y la
elaboracién del tutorial interactivo modelo y de las guias que se seguiran en la
creacion del resto de tutoriales.

Se ha utilizado el programa Adobe Captivate para la creacién de los tutoriales.
Previamente se estudiaron las posibilidades que ofrecen otros programas
similares como Camtasia o Camstudio (Homsani, Alcina y Granell, 2008), pero
se consideré Adobe Captivate el mas adecuado para este proyecto.

3.1. Fases del proyecto

A continuaciéon describimos las fases que se llevaron a cabo durante el
proyecto.
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1. Estudio en profundidad por parte de las profesoras de los contenidos y
ejercicios desarrollados en las asignaturas para analizar cual seria la mejor
forma de implementacién.

2. Determinacion de los programas informaticos de los que se requiere la
elaboracién de tutoriales multimedia para su ensefianza en las asignaturas
como son los programas de Déja Vu X, Trados, SDLX, Passolo, Catalyst,
Inforapid y Genesis.

3. Estudié en detalle del programa Adobe Captivate para conocer las
posibilidades que ofrece de cara a la elaboracién de los videos de
demostracion.

4. Diseio de la demostracion tipo y designacion de los pasos que se deben
seguir en cada demostracion.
5. Disefio de los tutoriales por parte del personal becado a partir de la

demostracién tipo creada previamente. Se cre6é el conjunto de videos de
demostracion para cada una de las herramientas utilizadas en estas
asignaturas.

6. Supervision de los tutoriales por parte de las profesoras y reformulacién
de algunos pasos o anotaciones en caso de que fuera necesario.

7. Puesta en marcha de los tutoriales en fase experimental y valoracion por
parte del personal colaborador.

8. Supervisioén de los tutoriales, reformulaciéon de pasos o anotaciones a la
vista de las sugerencias del grupo experimental. Estas modificaciones las
llevaron a cabo por las profesoras.

0. Inclusién de los tutoriales en el Aula Virtual de las asignaturas en las que
se utilizan estas herramientas informaticas.

3.2. Proceso de produccion de tutoriales con Adobe Captivate
Adobe Captivate trabaja sobre diapositivas que va creando durante la
grabacion a modo de fotografias. Las diapositivas se pueden modificar,
afiadiendo cuadros de texto de diferentes formas y colores o resaltando las
partes importantes con recuadros de colores.

En los tutoriales creados se incluyen no sélo los pasos que debe seguir el
estudiante para lograr cierto objetivo, sino también la explicacion de lo que esta
haciendo y el objetivo que se quiere alcanzar. Para ello se han utilizado
distintos colores: azul para las instrucciones, granate para las explicaciones de
objetivos, y blanco con fondo azul para las aclaraciones acerca de lo que
sucede en la pantalla. A continuaciéon presentamos algunas capturas de
pantalla del tutorial con ejemplos de estas convenciones.
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) SDLX, al igual que DVX, es un programa de traduccién asistida por
ordenador que permite trabajar con distintos formatos, alinear textos, crear y
utilizar memorias de traduccién y gestionar bases de datos terminolégicas, etc.
) Trados es un programa de traduccién asistida que permite trabajar con
distintos formatos gracias a algunas de sus aplicaciones como son la
conversion y reconversion de archivos a otros formatos, la verificacién de las
etiquetas, etc. Ademas, también permite gestionar y organizar la terminologia,
mediante la creacién y utilizacion de bases de datos terminolégicas y memorias
de traduccion, la extraccién de terminologia de corpus un bilingiie/ monolingle
o la alineacion de textos.

° Passolo es una herramienta de localizacion de software, desarrollada
para permitir la traduccién de interfaces de usuario.

o Catalyst, al igual que Passolo, es una herramienta de localizacion de
software, desarrollada para permitir la traduccién de interfaces de usuario.

) Inforapid es un programa que permite buscar y reemplazar términos en
diversos archivos, facilitando asi la localizacién y gestién la terminologia.

o Genesis es un programa que permite generar sistemas conceptuales.

Algunos de estos programas se estudian en las asignaturas de Terminologia e
Informatica aplicada a la traduccién y otros en el master en Tecnologias de la
traduccién y la Localizacion. Los tutoriales se estan incluyendo en el aula virtual
de las asignaturas y del master para que el estudiantado pueda disponer de
ellos a lo largo de todo el curso.

5. CONCLUSIONES

En este proyecto se han disefado una serie de tutoriales demostrativos de
herramientas informaticas necesarias para el proceso de traduccion. Los
tutoriales se han creado siguiendo una serie de directrices comunes y han sido
evaluados positivamente por los/las participantes del proyecto. Las principales
ventajas de este tipo de recurso es su interactividad, flexibilidad y claridad en la
exposicion de los contenidos.

Con estos tutoriales se pretende potenciar el proceso de ensefanza-
aprendizaje de acuerdo con las nuevas propuestas metodolégicas de
aprendizaje autbnomo. Los destinatarios de este proyecto son el estudiantado
de las asignaturas de Terminologia e Informatica aplicada a la Traduccién y del
master en Tecnologias de la traduccion y la Localizacion.

Ademas, el personal colaborador ha podido formarse en las nuevas tecnologias
aplicadas a la ensefanza, una especialidad con buenas proyecciones
profesionales.
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